


Die Spieler dlrfen wahrend der Turnier-Partien keinerlei Coaching erhalten.
Jegliche Kommunikation (egal ob horbar oder sichtbar) zwischen einem Spieler
und einem Trainer kann als Coaching interpretiert werden.

Die Spieler diirfen keinerlei Gerate (abgesehen von Controllern) an eine Konso
le anschlieen.

Alle Videospielkonsolen, Fernsehgerate und Kopfhorer werden von dem o
Veranstalter bereitgestellt.

Alle Handlungen, die dazu dienen, die Sicht des gegnerischen Spielers auf das
Spielfeld zu verdecken oder ihm die Anwahl der gesteuerten Spieler zu
erschweren, sind untersagt.

Bei samtlichen Turnieren sind die Spieler dazu verpflichtet, ganztagig zum Spie-
len ihrer Partien zur Verfigung zu stehen. Die Spieler werden rechtzeitig auf ihr
nachstes Spiel hingewiesen, und Spieler, die den Austragungsort des Events
verlassen, sind selber daflir verantwortlich, rechtzeitig zu ihren Partien zurlick
zukehren.

Spieler, die zur flr ein Spiel festgelegten Startzeit nicht anwesend sind, werden
disqualifiziert, und das Spiel wird mit 3:0 fir den Gegner gewertet.

Die Spieler erhalten ihre designierte Spielstation, richten das Spiel ein und
beginnen das Spiel erst nach Aufforderung durch einen Turnier-Offiziellen.

Jeder Spieler hat 2 Minuten Zeit, um die Steuerung anzupassen, die Aufstellung

anzupassen und die Einstellungen anzupassen. Dies muss in jedem Live-Event O
gemaR den in Anhang C ,Gameplay-Einstellungen" dargelegten Regeln ge-

schehen. Die Verwendung individueller Aufstellungen sowie jeglicher anderer

‘Elemente, die nicht im Ingame-Pausement verfligbar sind, sind untersagt.

In samtlichen Situationen, in denen dies moglich ist, verfolgen Turnier-
Schiedsrichter das Spielgeschehen, damit es im Falle von Spielunterbrechun
gen wiederhergestellt werden kann.

Beispiel: Bei einem Spieler kommt es in der 50. Minute zu einem Verbindungs-
abbruch. Der Spielstand war 2:1. Der Ausrichter bestimmt die Fortsetzung des
Spiels in der ersten Halbzeit (die als zweite Halbzeit gewertet wird) bei einem
angenommenen Spielstand von 2:1. Die Teilnehmer haben in diesem Fall bis
zum Pausenpfiff Zeit, um einen Sieger zu ermitteln

Tritt bei einem Spieler ein Problem auf, das seiner Meinung nach seinem o
Gegner einen unfairen Vorteil verschafft, muss er das Spiel pausieren

(oder seinen Gegner bitten, das Spiel zu pausieren) und den Schiedsrichter auf

das Problem hinweisen. Der Schiedsrichter wird das Problem beheben. Wurde

das Problem nach Meinung des Spielers nicht zufriedenstellend behoben, kann

er um ein Eingreifen des Hauptschiedsrichters bitten. Die Entscheidungen des
Hauptschiedsrichters und des Turnierausrichters sind bindend.



SPIELUNTERBRECHUNGEN UND PAUSEN

Jeder Spieler darf das Spiel maximal 3 Mal pausieren. Wenn ein Spieler eine
Partie pausiert, muss er eine taktische Mannschaftsanderung (z. B. eine
Auswechslung, eine Formationsanderung oder taktische Anpassungen) durch
fuhren.

Die Spieler diirfen das Spiel nur dann pausieren, wenn der Ball nicht im Spiel
ist, d. h., wenn der Ball das Spielfeld verlassen hat, wenn ein Foul begangen
wurde oder wenn ein ruhender Ball auftritt, oder wenn er in seiner eigenen
Halfte Ballbesitz hat.

Wird eine Partie von einem Spieler absichtlich unterbrochen oder pausiert,
wenn sich der Ball im Spiel befindet, hat RB Leipzig das Recht, den Spieler
sofort zu disqualifizieren.

Wird eine Spielunterbrechung durch duRere Umstande verursacht (z. B. einen
Geratefehler oder einen Stromausfall), wird die Partie zu einem vom Ausrichter
bestimmten Zeitpunkt fortgesetzt.

Dessen ungeachtet, darf ein Spieler eine Partie pausieren, wenn i) ein Spieler
seiner Mannschaft einen Platzverweis erhalt oder ii) ein Spieler seiner
Mannschaft verletzt ist, um eine strategische Anderung und/oder eine
Formationsanderung vorzunehmen.

SCHIEDSRICHTER

Schiedsrichter beobachten vor Ort jegliches Spielgeschehen. Die Schiedsrichter
beginnen das Spiel und verzeichnen die Ergebnisse aller Partien.

Die Schiedsrichter teilen den Spielern mit, wann das Spiel mit dem Ansto und nach
der Halbzeitpause beginnt.

Die Schiedsrichter werden durch den Veranstalter eindeutig gekennzeichnet.

Die Entscheidungen der Schiedsrichter sind final und bindend.

RESPEKT & FAIRNESS




